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Regeln

Eine Mannschaft besteht aus 4 Spielern.

Es spielen immer 2 Mannschaften gegeneinander.
Ziel beim EisstockschieB3en ist es, die Eisstocke der eigenen Mannschaft

.in Bestlage” zur Daube (einer runden Gummischeibe) zu bringen.

Die Daube wird auf dem Mittelkreuz des Zielfeldes platziert.

Die beiden Mannschaften ,schieBen” abwechselnd je einen ,Eisstock” in Rich-
tung Daube.

Verandert sich dadurch die Position der Daube, gilt fortan diese. Landet die
Daube jedoch auBerhalb des Spielfeldes, wird sie erneut auf dem Mittelkreuz
eingesetzt.

Nachdem beide Mannschaften ihre vier Stécke geschossen haben, ist die ers-
te ,Kehre”, der erste Durchgang, beendet.

Wertung

In jedem Durchgang werden Spielpunkte gesammelt, die am Ende des Tur-
niers addiert werden.

Die Mannschaft, deren Eisstock sich am Ende einer Kehre in ,Bestlage”, also
am nachsten zur Daube befindet, gewinnt 3 Stockpunkte.

Jeder weitere Stock, der naher an der Daube platziert wird, als der bestplat-
zierte Eisstock des Gegners, wird mit 2 Stockpunkten bewertet.

Der Gegner geht in dieser Kehre leer aus und erhalt keine Stockunkte.

Der Bestplatzierte kann pro Kehre also maximal 9 Stockpunkte sammeln.

Es zahlen beim Punkten nur Stocke, die im Zielfeld platziert werden.

Spielende

Es werden insgesamt 6 ,Kehren” gespielt, wobei immer abwechselnd begon-
nen wird. Wer nach 6 Kehren die meisten Stockpunkte auf dem Konto hat, be-
kommt 2 Siegpunkte.

Bei Gleichstand erhalten beide Mannschaften je einen Siegpunkt.

Die Mannschaft, die am Ende des gesamten Wettbewerbs die meisten
Siegpunkte hat, gewinnt.

Bei Gleichstand entscheidet die ,Stocknote”. Es gewinnt dann die Mannschaft,
die im Spielverlauf die meisten Stockpunkte sammeln konnte.




